
社長になろう！

将来求められる能力を備えた「アントレプレナーシップ（起業家精神）」を育てるために、
ボードゲームで経営を疑似体験し、事業投資の楽しさを体験できます。

高まる「キャリア教育」への取組み

ますます重要となる「キャリア教育」、課題解決に必要な情報を収集し分析する力、判
断力、実行力、リーダーシップ、コミュニケーション能力など、「アントレプレナーシッ
プ」は将来どのような立場にあっても求められる資質・能力となります。海外ではスタ
ンダードな教育を、少しでも早く伝えてあげたい思いから教材を開発しました。

子どもたちの未来のために！

● 将来のためにお金の知識を身につけてあげたい
● 起業や事業経営を行うことの楽しさを知ってほしい！
● どのように伝え、体験してもらえばいいのだろう？

ボードゲームボードゲームボードゲームボードゲーム

ボードゲームで
楽しく体験！

飲食店のオーナーになって、
お店を大きくする夢を膨らませます。

企業経営の魅力を
疑似体験！

起業から事業の拡大に向けて、
バランスのよい投資にチャレンジします。

お助けツールで
先生も楽々授業運営！

授業スライドが先生をサポート、
簡単に進行できます。

授業時間と難易度が
調整できるモジュール型！

授業時間にあわせて組み立て、
ゲームのレベルアップも可能です。



子ども未来キャリア

販売代理店

授業の進め方授業の進め方

◉授業進行用スライド
◉授業スケジュール案

教材の特徴

最初に事業計画シートを作成して、経営の入り口から学習
「人」「モノ」「店舗」にバランスよく投資、売上アップにチャレンジ
様々なイベントが発生、社会情勢と事業の結び付きを発見
ゲーム体験後の「学びタイム」で納得できる知識を習得

製造・販売元

株式会社イー・ラーニング研究所
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教材セット内容

事
前
準
備

1人プレイか
2人1組プレイかを選択

準備1
個人またはチームが経営する

飲食店を決定

準備2

事業計画シートを作成、
資金調達を確認します

授
業
運
営

パート1
店舗をオープンし、

投資にチャレンジします

パート2
投資結果の確認と、

授業のポイントを振り返ります

パート３

データで提供するもの

事業投資ボード
事業計画シート

投資記録シートイベントシート

飲食店カード

商品カード

お金カード

財産カード サイコロ

詳しくは
こちらから

説明書（指導者用） 説明書（プレイヤー用）


